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LES  LAUREATS  DES   MICROMANIA  GAMES  AWARDS  2009��

MICROMANIA GAMES AWARDS 2009  
FIFA 09 

MEILLEUR JEU DE SPORT 
 

EDITEUR 

 

2� ����	'( 	 �� 	 Football 
!D  ���-���F������
�������� ���.����� Activités récréatives 

GD /���!""#� 2������ Football 

BD   ������2�� ��3���� �!""#� .56� Sport 

8D ������H���������	)�9�	)���=���%	��� ����� Sport 

� �  

MICROMANIA GAMES AWARDS 2009  
MARIO KART  

MEILLEUR JEU DE COURSE  

EDITEUR 

 

2� �����	)���	 	 ������
� 	 Course  / Arcade 
!D �����.:������8��/����'	�� ���C� Course / Simulation 

GD <:���:.�/���������.,��:��������<�)� ��� Course / Arcade 

BD �����-����/����:������3��� ��� Course / Arcade 

8D /:��� �����C� Course / Arcade 

� �  

 
MICROMIANIA GAMES AWARDS 2009  

GUITAR HERO, World Tour 
MEILLEUR JEU MUSICAL 

 

EDITEUR 

 

2� ,�����	/����	��� �	��1� 	 ����#�
��� 	 Danse / Musique 
!D ���2�<����!� ��� Danse / Musique 

GD �:�.���5�������������,� ��.�3������ Danse / Musique 

BD ���2�<���� ��� Danse / Musique 

8D �����.���5�.�� ���C� Danse / Musique 

� �  
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MICROMANIA GAMES AWARDS 2009  
FABLE 2 

MEILLEUR  JEU ROLE / 
STRATEGIE 

EDITEUR 

 

2� ��*��	+ 	 �����
��� 	 Jeu de rôle  
!D -�00�:.�G� :<���-.� Jeu de rôle 

GD -���0�-��.��C�3���������������� �6:�������;� Jeu de rôle 

BD 5�0�� ���� �������-.� Stratégie temps réel 

8D ������--��.� �������-.� Jeu de rôle 

� �  

 
MICROMANIA GAMES AWARDS 2009  

STREET FIGHTER IV 
MEILLEUR JEU DE COMBAT 

 

EDITEUR 

 

2� 
�����	��,/���	�# 	 ������ 	 Baston / Combat 
!D ��:0��0�<:���3� UBISOFT -NAMCO BANDAI Baston / Combat 

GD �:/�������5�<�����<��+�� ���.����� Baston / Combat 

BD ���:.��:0.���.�����9��������� ������<������ Baston / Combat 

8D   ������2�� ��3���� �!""#� .56� Baston / Combat 

� �  

MICROMANIA GAMES AWARDS 2009  
GRAND THEFT AUTO IV 

MEILLEUR JEUX AVENTURE  
EDITEUR 

 

2� ,���
	�/���	����	�#	 TAKE 2 ROCKSTAR Action / Aventure 
!D �������.��3�0�8� ��/���� Action / Aventure 

GD ��.�0�������0���B������
���� 2������ Infiltration 

BD .��<���������:����+����� ������ Action / Aventure 

8D /�������-�/������ :<���-.� Action / Aventure 

� �  
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MICROMANIA GAMES AWARDS 2009  
MARIO KART 

MEILLEUR JEU MULTIJOUEUR  
EDITEUR 

 

2� �����	)���	 	 ������
� 	 Course / Arcade 
!D ��00��-��:.C�� �������� ��� ��.�3������ Quake-like 

GD �:/�������5�<�����<��+�� ���.����� Baston / Combat 

BD ������.5�-.��:.���3� TAKE 2 ROCKSTAR Action / Aventure 

8D -�-��"#� ��� Football 

� �  

MICROMANIA GAMES AWARDS 2009  
GEARS OF WAR 2 

MEILLEUR JEU  
FPS / ACTION SHOOT 

EDITEUR 

 

2� ,���
	��	���	+ 	 �����
��� 	 Wargame 
!D ��00��-��:.C�� �������� ��� ��.�3������ Quake-like 

GD 2�00I����!� ���C� Action 

BD <���5��2� .�2��!� Quake-like 

8D -�����C�!� :<���-.� Quake-like 

� �
 

MICROMANIA GAMES AWARDS 2009  
CALL OF DUTY, World At War 

JEU DE L’ANNEE  
EDITEUR 

 

2� ����	��	
����	��� �	!�	�!� 	 ����#�
��� 	 Quake-like 
!D <���5��2� .�2��!� Quake-like 

GD ������.5�-.��:.���3� TAKE 2 ROCKSTAR Action / Aventure 

BD �5�����.������� �6:�������;� Jeu de rôle 

8D �������.��3�0�8� ��/���� Action / Aventure 
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L E SAVEZ -VOUS  ? 
L’âge moyen d’un joueur en France est de 31 ans, 

1 joueur sur 2 est une femme, 

60% des joueurs qui possèdent une DS sont des femmes sur plus de 6 millions de DS en France (à Noël 2008) 

Terminer la simple manette de jeu, place aux nombreux accessoires (télécommandes, micro, guitares, batterie...), 

 Wii Sport a battu le record de vente détenu par le jeu Super Mario Bros avec plus de 41 millions d’exemplaires 

dans le monde (source GFK). 

L E MARCHE DU JEU VIDEO  :  UN SECTEUR QUI  NE CONNAIT  PAS LA CRISE  
Avec un chiffre d’affaire de 3,43 milliards d’euros en croissance de 16% par rapport à 2007, le marché du jeu 

vidéo se porte à merveille. Par comparaison, son chiffre d’affaire est à lui seul supérieur à celui de l’industrie du 

disque et  du cinéma cumulés.  

 

M ICROMANIA EN QUELQUES MOTS  
Depuis fin août 2005, MICROMANIA a considérablement renforcé sa position de leader. Le numéro 1 des jeux 

vidéo en France réalise un chiffre d’affaires de 500 Millions d’Euros H.T soit une progression de 50% en 2008 sur 

le secteur des loisirs interactifs français. De 208 magasins en 2005 lors de l’arrivée de Pierre CUILLERET à la 

présidence de MICROMANIA, le réseau compte aujourd’hui plus de 332 magasins, soit 130 points de vente 

acquis ou crées en 3 ans. Depuis  novembre 2008, MICROMANIA, n°1 Français, a rejoint le groupe GAMESTO P, 

leader mondial de la distribution de jeu vidéo.  

 
L ES M ICROMANIA GAMES AWARDS EN QUELQUES MOTS  
C’est lors du MICROMANIA GAMES SHOW 2006 que s’est déroulée la première remise des prix MICROMANIA GAMES 

AWARDS, célébrant les meilleurs jeux de l’année passée, élus par les Micromanes. Preuve d’un succès grandissant et de 

la place culturelle prise par le jeu vidéo, les MICROMANIA GAMES AWARDS investissent la prestigieuse salle de La 

Cigale en 2008 pour la seconde édition. Devant un par terre de 850 personnes composé de stars du spectacle, de la 

musique et du sport, les MGA ont également reçus des producteurs/créateurs emblématiques du jeu vidéo : Grant 

COLLIER (Call of Duty) ou Hiroyuki KOBAYASHI (Devil May Cry, Resident Evil). En 2009, avec l’ouverture des votes au 

public et la diffusion télévisée de la cérémonie, MICROMANIA confirme sa volonté de faire connaître au plus grand 

nombre le talent créatif et l’expression artistique des jeux vidéo. 

 
 
 

# # # # 


